REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
JESTESMY STAD

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. JESTESMY STAD jest PPHU MACROSAT
Krzysztof Kacprowicz ul. Wojska Polskiego 7, 11 — 010 Barczewo.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktow Kontrolnych na
terenie miasta oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego
jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra Miejska pt. JESTESMY STAD odbywa sie od 24 pazdziernika 2020r.
do 6 grudnia 2020r.

2. Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom informacji dotyczgcych historii i
dziatalnosci Firmy MACROSAT oraz uswietnienia 30-lecia Firmy, takze
popularyzacja wiedzy dotyczacej gminy Barczewo.

3. Zadaniem uczestnikow Gry jest wykonywanie zadan ogtaszanych w
postach na profilu Facebook Organizatora oraz w programie lokalnym TV
Macrosat.

4. Udziat w Grze jest bezptatny.

5. Wykonanie zadania powinno by¢ udokumentowane stownie, fotograficznie
bagdz w postaci materiatu flmowego, zamieszczanych w komentarzach do
posta, w ktorym ogtoszone zostanie zadanie, we wskazanym w poscie
terminie. Opublikowanie odpowiedzi po tym czasie powoduje jej niewaznosc.
6. Zadania bedg publikowane w réznych odstepach czasowych, kazdorazowo
poprzedzane stosowng zapowiedzig na profilu Facebook Organizatora.

7. W przypadku naruszenia przez uczestnika Ilub zespdt niniejszego
regulaminu, ztamania zasad fair play badz utrudniania Gry innym
uczestnikom w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo do
wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry
mogace naruszy¢ porzgdek publiczny lub dobra osobiste osob trzecich.

9. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi,
ktorych dobra mogg by¢ naruszone w czasie Gry.



§ 3. Uczestnicy Gry i zgloszenia

1. W Grze mogg uczestniczy¢ druzyny liczgce od 2 do 4 osob.

2. Kazda druzyna wyznacza kapitana, ktory reprezentuje druzyne i
zamieszcza odpowiedzi oraz publikuje relacje z wykonania zadania na profilu
Facebook Organizatora. Kapitan pozostaje niezmienny w catym cyklu Gry.

3. Poprzez udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- wziecie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikébw w
zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie
danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U. Nr 133 poz. 883);

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spotecznosciowych oraz w programie lokalnym TV Macrosat wizerunku
uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Zwyciezcg zadania bedzie druzyna, ktdra najlepiej wykona zadanie wedtug
nastepujgcych, zmiennych kryteriow: poprawnos¢ oraz czas wykonania,
wskazywanych kazdorazowo podczas publikowania tresci zadania.

2. Kazdorazowo zwycieska druzyna otrzymuje nagrode.

3. W trakcie Gdy opublikowanych zostanie 10 zadan.

4. W trakcie Gry prowadzona bedzie punktacja, ktérej suma zdecyduje o
przyznaniu 3 gtéwnych nagrod po jej zakonczeniu. Zwyciezcami Gry zostang
druzyny, ktore zdobedg kolejno najwiecej punktéw. Po opublikowaniu
wynikow kazdego zadania Organizator bedzie publikowat takze aktualng
sytuacje punktowg uczestnikow Gry. W przypadku, gdy dwie lub wiecej
druzyn otrzyma rowng liczbe punktow przystgpia one do dodatkowego
zadania rozstrzygajgcego, ktore w ostateczny sposob wytoni zwyciezcow.

5. Punktacja:

POPRAWNOSC — 1 miejsce 5 pkt, 2 miejsce 4 pkt, 3 miejsce 3 pkt, 4 miejsce
2 pkt, 5 miejsce 1 pkt

CZAS WYKONANIA - 1 miejsce 5 pkt, 2 miejsce 4 pkt, 3 miejsce 3 pkt, 4
miejsce 2 pkt, 5 miejsce 1 pkt

6. Nagrode za wykonanie zadania zwyciezcy bedg otrzymywaé na biezgco,
po telefonicznym ustaleniu sposobu i terminu jej odbioru w siedzibie
Organizatora (nr tel. 89 674 00 00).

7. Gtdbwne nagrody zostang wreczone po zakonczeniu Gry, nie pozniej niz 12
grudnia 2020r, z zastrzezeniem mozliwosci przesuniecia terminu
spowodowanego ograniczeniami pandemicznymi.



§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora.

2. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia Ilub
przerwania Gry z waznych przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.



